
Elektronischer Spielberichtsbogen – Kurzanleitung 
 
 
 
 
 
 
Am PC im Jugendraum der DJK Erlangen an Windows anmelden mit 
 
Benutzer: DJK Benutzer  
Kennwort: djkerlangen., 
 
 
 
 
Grundsätzlich ist einem Vertreter des Gastvereins und dem eingeteilten Schiedsrichter ein 
Zugang zum PC zu ermöglichen. 
 
 
Falls der Gastverein nicht mit dem ESB arbeitet oder überhaupt technische Probleme auftre-
ten muss alternativ mit dem bisherigen Papier-Spielberichtsbogen gearbeitet werden. Dieser 
muss anschließend innerhalb von drei Tagen an den Spielleiter gesandt werden. 
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Anmeldung bei SpielPlus: 
 
beliebigen Browser öffnen und die Adresse https://spielplus.bfv.de anwählen 
 
mit den persönlichen Zugangsdaten anmelden 
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Im Menü auf der linken Seite Spielberichte auswählen. Es wird automatisch die Seite Spiel-
planauswahl geöffnet. 
 
Aus der Liste die gewünschte Altersklasse auswählen und den Button Auswählen klicken. 
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Es werden automatisch die nächsten Spiele der gewählten Altersklasse angezeigt. Das ge-
wünschte Spiel durch Klicken auf die farbige Zeile auswählen. 
 
Über die Buttons Alle Spiele und Alte Spiele können die übrigen Spiele angezeigt werden. 
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Zunächst die Kopfdaten ausfüllen. Die Felder Trainer, Mannschaftsverantwortlicher und Lei-
ter des Ordnungsdienstes sind Pflichtfelder, d. h. sie müssen auf jeden Fall ausgefüllt wer-
den. 
 
Der Leiter des Ordnungsdienstes muss auch anwesend sein! 
 
Bei Auswärtsspielen ist der Ordnungsdienst zwar Sache des Heimvereins, in das Feld muss 
trotzdem ein Eintrag erfolgen. Deshalb hier z. B. siehe Heimverein eintragen. 
 
In das Feld Spieler, die nicht auf der Spielberechtigungsliste stehen können z. B. Spieler mit 
einem Zweitspielrecht eingetragen werden. 
 
Weiter geht’s mit Speichern und anschließend Aufstellung bearbeiten. 
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In der Spielberechtigungsliste auf der linken Seite stehen alle Spieler des Kaders. Die ge-
wünschten Spieler durch Klicken in das Kästchen markieren und anschließend den Doppel-
pfeil in Richtung Aufstellung Spieler oder Aufstellung Auswechselspieler klicken. 
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Wenn die Spieler in die Aufstellung übernommen wurden, den Torwart TW und den Spiel-
führer C markieren und die Rückennummern eintragen. 
 
Gesperrte Spieler werden angezeigt und können auf Verantwortung des Vereins gesetzt 
werden, da die abgeleisteten Sperren nicht immer pünktlich aus dem System verschwinden. 
 
Abschließend die Aufstellung Speichern und mit Zurück die vorherige Seite aufrufen. 
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Es erscheint nun wieder die vorherige Seite mit den Kopfdaten und der Aufstellung. 
 
 
Die bislang gezeigten Arbeiten können vorbereitend auch schon am eigenen PC zu Hause 
erledigt werden. 
 
Spätestens 30 Minuten vor Spielbeginn müssen die Eintragungen durch Klicken auf den But-
ton Freigeben vom Heim- und Gastverein freigegeben werden. Nach der Freigabe können 
Heim- und Gastverein an den Eintragungen nichts mehr ändern. 
 
Anschließend über den Button Drucken einen Ausdruck für den Schiedsrichter und ggf. 
Gastverein erzeugen. 
VORSICHT! Das PDF-Dokument enthält 5 gleiche Seiten. Es wird allerdings nur eine benö-
tigt. Deshalb beim Ausdruck die Option nur aktuelle Seite auswählen. 
 
 
 
Sollten nach der Freigabe noch Änderungen erforderlich sein, weil sich z. B. ein Spieler 
beim Aufwärmen verletzt, muss der Schiedsrichter informiert werden. Er kann im Nachgang 
die Aufstellung korrigieren. 
 
 
Aus technischen Gründen  
 
- die Freigabe bitte nicht schon zu Hause erteilen, da sonst der Gastverein Probleme beim 
Bearbeiten der Eintragungen hat, 
 
- zur Freigabe nicht parallel in unterschiedlichen Browserfenstern arbeiten sondern nachei-
nander anmelden und freigeben. 
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Abschließend aus dem System wieder abmelden. 
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Bei den Spielen, bei denen kein eingeteilter Schiedsrichter kommt, treffen den Heimverein 
die Berichtspflichten. Der Schiedsrichter oder der Heimverein hat dazu insgesamt zwei Tage 
Zeit. 
 
Um diese Berichtspflicht erfüllen zu können, müssen während des Spieles Aufzeichnungen 
geführt werden. 
 
Berichtet müssen werden: 
 
- Beginn und Ende des Spiels 
- Ergebnis zur Halbzeit und das Endergebnis 
- Zuschauerzahl 
 
- Spielerwechsel (welcher Auswechselspieler kommt für welchen Spieler in welcher Minute); 
es muss dabei jeweils nur der erste Einsatz eines Auswechselspielers dokumentiert werden. 
Wichtig ist auch, ob er in der ersten Halbzeit eingesetzt wurde oder erst in der zweiten. 
 
- Verwarnungen (= gelbe Karte) 
- Gelb-Rote Karten bzw. Zeitstrafen 
- Feldverweise (= rote Karte) 
 
- Torschützen (auf die Erfassung der Torschützen wird im Kleinfeldbereich verzichtet) 
 
 
 
Völlig unabhängig davon müssen wir weiterhin bis spätestens 1 Stunde nach Spielende die 
Ergebnismeldung durchführen! Bitte daran denken! 
 
 
 


